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RHEINLAND-PFALZGÄSTE UND FESTE

Grape Escape
Eigentlich geht es in einem Escape Room ja darum, aus einem verschlosse-
nen Raum auszubrechen. Im Grape Escape auf dem Weingut Domhof in 
Guntersblum ist es genau anders herum. 

	➤ Der Kellermeister hat eine neue Cuvee 
kreiert. Sie sind Weinspion und möchten 
den edlen Tropfen rauben. Der befindet 
sich allerdings gut verschlossen in der 
Schatzkammer des Weinkellers. In einer 
Stunde kommt der Kellermeister zuück. 
So lange haben sie Zeit, alle Rätsel zu 
lösen und den geheimnisvollen Wein in 
Händen zu halten. „Jeder Escape Room 
braucht eine gute Geschichte“, sagt Hali-
na Aaron, Eventmanagerin auf dem Wein-
gut Domhof von Chris und Alexander 
Baumann in Guntersblum in Rheinland-
Pfalz. Die 45-jährige ist großer Escape-
Room-Fan, hat schon mehr als 80 selber 
gespielt und von ihr stammen Idee, 
Konzept und Rätsel von Grape Escape. 

Der 2018 eröffnete Escape Room 
befindet sich im uralten Rotweinkel-
ler von 1744. Es gibt darin sogar ein 
echte Schatzkammer. Elf Monate im Jahr 
werden die Räume kaum genutzt. „Wir 
wollten neue Erlebnisse rund um den 
Wein schaffen, eine jüngere Zielgruppe 
erreichen“, erklärt die Event-Managerin 
und ergänzt mit einem Lächeln: „Ich 

Kerzenlicht, eine schummrige Be-
leuchtung und leicht schaurige 
Musik sorgen für den nötigen 
Nervenkitzel.� Foto: Weingut Domhof 

Halina Aaron zeigt den Schatz. Das Weingut 
Domhof hat extra für den Escape-Room eine 
Weißweincuvee kreiert.� Fotos: U. Heimann 

finde es großartig, dass mir Chris und 
Alexander ihren Weinkeller zur Verfügung 
gestellt haben.“

Die authentische Umgebung ist das Be-
sondere an Grape Escape. Hinter Escape 
Rooms stehen Geschichten und dafür 
schaffen die Betreiber die passenden 
Welten. Im Grape Escape ist alles echt. 
Ob Requsiten oder Rätsel, alles dreht sich 
um das Thema Wein. Die Rätsel sprechen 
alle Sinne an, es geht um Logik und 
Wissen, es gibt Puzzles und Gruppen-
arbeit. Weinwerkzeuge zuordnen, Korken 
in die richtige Reihefolge der Weinjahre 
bringen, Weinwerte ermitteln sind einige 
der Denkaufgaben. Eine Stunde haben 
die Besucher Zeit, die 12 Rätsel zu lösen, 
doch nur etwa die Hälfte schafft es in 
den 60 Minuten. Jede Gruppe „über-
wachen“ Mitarbeiter mit Hilfer zweier 
Kameras und einer Zoom-Verbindung 
über Tablets während ihrer Zeit im Keller. 
Kommen die Gäste einfach nicht auf des 
Rätsels Lösung, gibt es Hilfe. Das ver-
hindert Frust bei den Gästen, denn jedes 
Rätsel muss gelöst werden, damit das 

nächste geknackt werden kann. 

Halina Aaron hat mehrere Monate an 
den Rätseln gearbeitet und immer wieder 
Testläufe mit Freunden unternommen. 
Manche Rätsel, die einfach schienen, 
entpuppten sich als schier unlösbar. Sie 
hat viele Aufgaben vereinfacht, aber 
Grape Escape gehört nach wie vor zu 
den anspruchsvollen Rätselräumen. Wie 
gut die Gruppen durchkommen, ist auch 
eine Frage des Alters. Die Generation Ü 
60 tut sich eher schwer, Kinder können 
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MITMACHEN UND HAUSBOOT-ZEIT GEWINNEN
Sie sind ein guter Gastgeber? Dann überzeugen Sie uns davon. 
Sie bieten spannende Übernachtungsmöglichkeiten an, haben 
einen Erlebnishof, der Klein und Groß zu einem Tagesausflug 
einlädt, oder begeistern wegen Ihrer ausgefallenen Gastrono-

mie, Freundlichkeit, Barrierefreiheit oder weil Sie ein Händchen 
für außergewöhnliches Ambiente haben? Dann schicken Sie 
uns bis zum 1. Juni 2023 Ihr Konzept per E-Mail in Wort und 

Bild. Mitmachen lohnt, unter allen Teilnehmenden verlosen wir 
drei Übernachtungen vom 6. bis zum 9. November 2023 auf dem 

Hausboot „Haubentaucher“ am Niederrhein in Wesel, NRW. 
Genießen Sie hier zu zweit das besondere Ambiente auf dem 

Hausboot inklusive Panoramasauna mit Blick über  
den Diersfordter Waldsee. 

E-Mail: redaktion@hofdirekt.comMitmachen
und

gewinnen!

Ein Dutzend Rätsel gilt es zu lösen, bevor sich die Tür zur 
Wein-Schatzkammer öffnet.� Foto: Weingut Domhof 

Authentischer als im uralten Weinkeller 
könnte das Ambiente kaum sein.

Weinerlebnisse werden auf dem Domhof großgeschrieben. Zum Weingut 
gehören außerdem ein Hotel und ein Restaurant. 

ab 8 Jahren mitraten und sind vor allem 
in den Merkspielen unschlagbar. „Für sie 
gibt es als Belohnung den gutseigenen 
Traubensaft“, sagt Halina.

Der Escape Room ist ganzjährig geöff-
net bis auf zwei Wochen im September, 
wenn im Keller die Weine gären. Er passt 
für eine Gruppengröße von zwei bis acht 
Spielern, fünf bis sechs sind optimal. Der 
Preis ist nach Gruppengröße gestaffelt 
und liegt zwischen 35 und 20 € pro Per-
son. Dazu gehört eine Einführung, eine 
Stunde Spielzeit und als Belohnung die 
Flasche Wein. Pro Woche ist das Erlebnis 
im Schnitt siebemal gebucht, am Wo-
chenende ist die Nachfrage am größten. 

Bis zu vier Buchungen pro Tag im Zwei-
Stunden-Takt nimmt das Weingut an. Die 
Hälfte der Weinspione sind Hotelgäste, 
die den Escape-Room im Rahmen ihres 
Weinerlebnis-Pakets spielen. Die andere 
Hälfte kommt nur wegen des Spiels zum 
Weingut. „Aber fast alle kaufen hinterher 
noch in der Vinothek ein oder essen im 
Restaurant“, sagt Halina Aaron. Aber egal 
aus welchen Beweggründen Gäste den 
Escape-Room buchen. „Sie beschäftigen 
sich mit Wein und das ist unser Ziel.“ 

Ute Heimann

www. 
weingut-domhof.de


